
最終更新日� ����年 �月 �日

「�言語による数値計算入門」�第 �刷	正誤表
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���第 ���節 �行

目

ベクトルの添字 ���を入力すると ������������			�������の入力を確

保するような

ベクトルの添字 ���を入力すると ������������			�����の入力を確保

するような


��� ������� 関数

の最初のコメント


� ����～������の領域を確保 �
 
� ����～����の領域を確保 �



��� 中程
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と書くことができるので，行列 �を ��分解して �と � を求めた後，

��� � ��

と書くことができるので，行列 ��を ��分解して �と � を求めた後，
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��� のアルゴリズ

ムの �行目
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誤 正


��� �行目 �� � � � �� ����� � �なので，�� � � �� � ���� � �となりますが， �� � � � � � �� � �� � � なので，���� �� � �� ����となりますが，


��� プログラム

���の �行目を削除
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